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Activitatea de pregatire
Anul scolar 2021-2022, grupa intensiv

Capitol Continuturi Data Observatii

Metode de programare: Backtracking | - Elemente de combinatorica. 14.10
- Backtracking in plan.

Combinatorica. - Aranjamente, permutari, combinari. 21.10

- Principiul includerii si excluderii. Regula
sumei si a produsului

- Aritmetica modulara. Exponentiere rapida.

- Triunghiul lui Pascal;

Combinatorica. - Aplicatii in rezolvarea problemelor. 28.10
- Numerele lui Stirling, Bell si Fibonacci.
- Partitiile unui numar intreg.

- Functia lui Mobius.

Programare dinamica. - Concept; 511

- Aplicatii introductive (probleme de
numarare, problema rucsacului, plata unei
sume)

- Cel mai lung subsir crescator in O(nlogn)

- Aplicatii palindrom, distanta de editare

Programare dinamica. - Probleme complexe (subsecventa de suma 12.11
datd,pb de numarare, probleme de optim)
- Bitmask
- Probleme concursuri
Grafuri - concept, caracteristici 19.11

- modalitati de reprezentare(matricea de
adiacenta, listele de adiacenta)
- parcurgerea grafurilor. aplicatii

Grafuri - componente tare conexe 26.11
- sortare topologica 312
- puncte de articulatie, muchii critice
- componente biconexe

Grafuri ponderate - algoritmi de drum minim 10.12
- Dijkstra cu coada de prioritati
- Algoritmul Bellman-Kalaba, algoritmul lui

Ford.
Probleme de sinteza 17.12
Arbori partiali de cost minim - Algoritmul lui Prim in NlogN 14.01
- multimi de paduri disjuncte. Algoritmul lui
Kruskal
Structuri de date arborescente - arbori de intervale, arbori indexati binar. 21.01

- Aplicatii
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Programare dinamica pe grafuri - Aplicatii 28.01
Probleme de sinteza 3.02
Probleme de sinteza 10.02

OLIMPIADA LOCALA DE INFORMATICA - Solutii
Probleme de sinteza 24.02
Probleme de sinteza 01.03
Probleme de sinteza 07.03
OLIMPIADA JUDETEANA DE INFORMATICA - Solutii
Hash-uri - Reprezentri 21.03
- Aplicatii Rabin Karp
- KMP / trie / arbori de sufixe /
siruri de sufixe
Arbori binari de ciutare. Heap - prezentare 28.03
- aplicatii
Parcurgeri Euler, LCA + RMQ. - descriere 4.04
- aplicatii
OLIMPIADA NATIONALA DE INFORMATICA - Solutii
Probleme de sinteza mai - iunie




